
12:00 Uhr	 Mittagessen im Quartier
13:30 Uhr	 Begrüßung im Quartier
13:45 Uhr	 Wildnis erleben - Überleben: Spiele zum Aufwärmen und Ken-

nenlernen. In unserer modernen Welt sind eine Nacht im Freien 
zu verbringen und sich – wenn nötig – vor dem Erfrieren zu 
schützen eine große Herausforderung. Die Kids lernen bei uns, 
sich im Falle einer Notlage einen richtigen Unterschlupf und vor 
allem Kälteschutz zu bauen!

18:00 Uhr	 Abendessen im Quartier
19:00 Uhr	 Lagerfeuerabend

09:00 Uhr	 Auf den Spuren von „Fred Feuerstein“: 
Wir bauen ein Flintstone-Auto!  – „Yabba dabba doo“ – aus 
Holzstangen, -rädern und allem, was sonst noch da ist, bauen 
wir gemeinsam das Auto der „Familie Feuerstein“! Und kraft 
unseres Teamspirits sowie unserer Füße begeben wir uns damit 
auf rasante Fahrt ... Teamarbeit, Kreativität und Gruppendyna-
mik stehen dabei im Vordergrund.

12:00 Uhr	 Mittagessen im Quartier 
anschließend Heimfahrt

Kurzfristige Änderungen des Programms vor Ort vorbehalten.

09:00 Uhr	 Wildnis erleben – Forschungsreise Steinzeit; 
Spannende Hintergrundinformationen zum Leben in der Stein-
zeit bilden die Basis für unsere „Reise in die Vergangenheit“. Wir 
lernen (ohne Papier und Feuerzeug!) ein richtiges Lagerfeuer zu 
entfachen, selber Feuer zu schlagen und stellen unser eigenes 
„steinzeitliches“ Werkzeug und Schmuck her. Zum Schluss wird 
es g´schmackig beim Getreide-Mahlen und Brot-Backen!

12:00 Uhr	 Mittagessen im Quartier oder mit Lunchpaket
13:30 Uhr 	 Wildnis erleben – Jagen 

Was machte den steinzeitlichen Jäger so erfolgreich? Wir lernen 
und probieren gemeinsam Bogenschießen mit dem Naturbo-
gen, den Gebrauch einer Steinschleuder und vieles mehr

18:00 Uhr	 Abendessen im Quartier 
Abend zur freien Verfügung

Detailprogramm
Tag
3

Tag
1

Tag
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Die teilnehmenden 
LehrerInnen erhalten 
pro Tag eine Bauschver-
gütung + Nächtigung + 
eventuelle Fahrtkosten 
(gegen Beleg). 

Für die Verrechnung ist 
das in der Direktion auf-
gelegte Formular zu ver-
wenden. Die Einreichung 
erfolgt auf dem Dienst-
weg. Für Verpflegung und 
Nächtigung bezahlt die 
betreffende Begleitper-
son € 150,00.

Ab € 219,90 
Nächtigung, Verpflegung, 

Besichtigungen, 

Reiseleitung

Teilnahmegebühr /

SchülerIn

Wir versetzen uns viele tausend Jahre zurück in die Steinzeit und erleben 
die Welt unserer Vorfahren. Dabei lernen wir verschiedene Jagdtechniken 
kennen, bauen uns eine Trümmerhütte und stellen steinzeitliches Werkzeug 
selbst her. Die Kreativität wird beim Herstellen von steinzeitlichen Schmuck-
stücken gefördert und am Lagerfeuer werden spannende Geschichten erzählt. 

Spital am Pyhrn B
„Zurück in die Steinzeit“

keiten für Seminare 
und Präsentationen. 
Beamer, Leinwand, 
Flipchart, DVD, Blue-
ray, Musikanlage, 
ebenso zwei Gitarren 
und ein E-Piano ste-
hen zur Verfügung. 

Oö. Landes-Jugendhaus Wurzeralm
Frau Frühwirth, Wurzeralm 7, 4582 Spital/Pyhrn

Nur ein paar Schritte unterhalb der Bergstation der Stand-
seilbahn liegt das Landes-Jugendhaus Wurzeralm. Großteils 
2-4 Bettzimmer, ein 6-Bettzimmer und ein Lager mit sieben 
Betten (DU/WC); Vollpension. Außenbereich: großer Sport-
platz, Kletterwand, Tischtennis usw. Innenbereich: Mehr-
zweckraum, Sauna, Infrarot und ein Fernsehraum. Räumlich-
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